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INTEGRACION DE COMPONENTES SOFTWARE EN PAGINAS WEB

 (210 HORAS)

TEORIA: 85 HORAS

1. Lenguaje de guión
Características del lenguaje. Relación del lenguaje de guión y el lenguaje de marcas. Sintaxis del lenguaje de guión. Tipos de scripts: inmediatos, diferidos e híbridos. Ejecución de un script.

2. Elementos básicos del lenguaje de guión
Variables e identificadores. Tipos de datos. Operadores y expresiones. Estructuras de control. Funciones. Instrucciones de entrada / salida.

3. Desarrollo de scripts 

Herramientas de desarrollo, utilización. Depuración de errores: errores de sintaxis y de ejecución.Mensajes de error.

4. Gestión de objetos del lenguaje de guión
Jerarquía de objetos. Propiedades y métodos de los objetos del navegador. Propiedades y métodos de los objetos del documento. Propiedades y métodos de los objetos del formulario. Propiedades y métodos de los objetos del lenguaje.

5. Los eventos del lenguaje de guión 

Utilización de eventos. Eventos en elementos de formulario. Eventos de ratón. Eventos de teclado. Eventos de enfoque. Eventos de formulario. Eventos de ventana. Otros eventos.

6. Búsqueda y análisis de script 

Búsqueda en sitios especializados. Operadores booleanos. Técnicas de búsqueda. Técnicas de refinamiento de búsquedas. Reutilización de scripts.

7. Validaciones de datos en páginas web 

Funciones de validación. Validaciones alfabéticas, numéricas y de fecha. Verificar formularios.

8. Efectos especiales en páginas web

Trabajar con imágenes: imágenes de sustitución e imágenes múltiples. Trabajar con textos: efectos estéticos y de movimiento. Trabajar con marcos. Trabajar con ventanas. Otros efectos.

9. Pruebas y verificación en páginas web 

Técnicas de verificación. Herramientas de depuración para distintos navegadores. Verificación de la compatibilidad de scripts.

PRACTICA: 125 HORAS 

Identificar las estructuras de programación y los tipos de datos que se utilizan en la elaboración de scripts, de acuerdo a unas especificaciones recibidas.

- Describir las estructuras secuencial, condicional y de iteración que se utilizan para agrupar y organizar las acciones de un programa.

- Reconocer la sintaxis del lenguaje de guión que describen las estructuras de programación en la elaboración de scripts, de acuerdo a las especificaciones técnicas del lenguaje.

- Explicar los tipos de datos que se utilizan para representar y almacenar los valores de las variables en la elaboración de scripts, de acuerdo a las especificaciones técnicas del lenguaje.

- Identificar los operadores que se utilizan para hacer los cálculos y operaciones dentro de un script.

- Citar las instrucciones proporcionadas por el lenguaje de guión para realizar operaciones de entrada y salida de datos, de acuerdo a las especificaciones técnicas del lenguaje.

- Distinguir los métodos para ejecutar un script utilizando varios navegadores web.

- En supuestos prácticos, debidamente caracterizados, interpretar scripts que resuelvan un problema previamente especificado:

* Identificar el tipo y el uso de los datos declarados dentro del script.

* Describir las estructuras de programación utilizadas para organizar las acciones del programa.

* Reconocer las instrucciones proporcionadas por el lenguaje de script utilizadas en las operaciones de manipulación, entrada y salida de datos.

* Insertar el script dentro de la página web utilizando las etiquetas apropiadas.

* Probar la funcionalidad del script utilizando un navegador.

* Detectar y corregir los errores de sintaxis y de ejecución.

* Documentar los cambios realizados en el script.

Distinguir las propiedades y métodos de los objetos proporcionados por el lenguaje de guión, en función de las especificaciones técnicas del lenguaje.

- Explicar los objetos del navegador, así como sus propiedades y métodos, que se utilizan para añadir funcionalidad a las páginas web teniendo en cuenta las especificaciones técnicas del lenguaje.

- Identificar los objetos predefinidos por el lenguaje de guión para manejar nuevas estructuras y utilidades que añadirán nuevas funcionalidades a las páginas, de acuerdo a las especificaciones técnicas del lenguaje.

- Describir e identificar los objetos del documento que permiten añadir interactividad entre el usuario y el script, así como sus propiedades y métodos.

- Describir los eventos que proporciona el lenguaje de guión: de ratón, de teclado, de enfoque, de formulario y de carga, entre otros, para interactuar con el usuario y relacionarlos con los objetos del lenguaje.

- En supuestos prácticos, debidamente caracterizados, interpretar scripts que añaden efectos estéticos a la presentación de las páginas:

* Identificar los objetos sobre los que se aplican los efectos estéticos.

* Identificar las propiedades y métodos utilizados para añadir los efectos.

* Reconocer los eventos utilizados para la realización de las acciones.

* Describir la función o funciones de efectos identificando los parámetros de la misma.

* Realizar cambios en el script siguiendo unas especificaciones recibidas.

* Detectar y corregir los errores de sintaxis y de ejecución.

* Documentar los cambios realizados.

- En supuestos prácticos, debidamente caracterizados, interpretar scripts en los que se validan las entradas de datos de los campos de un formulario:

* Identificar los objetos del formulario que son validados dentro del script.

* Identificar las propiedades y métodos utilizados para validar cada entrada.

* Reconocer las funciones proporcionadas por el lenguaje de guión utilizadas para la validación de datos.

* Describir los eventos que se utilizan en la realización de las acciones.

* Describir la función o funciones de validación identificando los parámetros de la misma.

* Realizar cambios en el script siguiendo unas especificaciones recibidas.

* Detectar y corregir los errores de sintaxis y de ejecución.

* Documentar el script realizado.

- Interpretar la documentación técnica asociada al lenguaje de guión, incluso si está editada en la lengua extranjera de uso más frecuente en el sector, utilizándola de ayuda en la integración de scripts.

- Identificar scripts ya desarrollados que se adapten a las funcionalidades especificadas e integrarlos en las páginas web de acuerdo a unas especificaciones recibidas.

- Localizar y descargar el componente ya desarrollado ya sea desde Internet o desde las colecciones indicadas siguiendo las especificaciones recibidas.

- Identificar los objetos, sus propiedades y sus métodos y su funcionalidad dentro del script ya desarrollado con el fin de ajustarlos a la página donde se va a integrar.

- Identificar los eventos incluidos en el script para distinguir las interacciones con el usuario.

- Describir la lógica de funcionamiento del script identificando las estructuras de programación y los datos con los que opera.

- En supuestos prácticos, debidamente caracterizados, integrar scripts ya desarrollados en una página Web, para añadir  funcionalidades específicas de acuerdo a las especificaciones recibidas:

* Descargar el componente ya desarrollado.

* Utilizar una herramienta de edición de script.

* Modificar las propiedades y los atributos de los objetos que componen el script para ajustarlo a las especificaciones recibidas.

* Comprobar la disponibilidad de utilización del script teniendo en cuenta los derechos de autor y la legislación vigente.

* Integrar el script a la página Web previamente indicada.

* Probar la funcionalidad de la página resultante utilizando un navegador.

* Corregir los errores detectados.

* Documentar los procesos realizados.

Aplicar técnicas de prueba y verificación de la integración de los componentes en la página Web para comprobar parámetros de funcionalidad y "usabilidad", de acuerdo a unas especificaciones recibidas.

- Identificar las fases que intervienen en la verificación de la integración de componentes en páginas.

- Clasificar los distintos tipos de archivos que se van a integrar en la página, verificando la instalación del "plug-in" correspondiente en el navegador Web.

- En supuestos prácticos, debidamente caracterizados, que impliquen verificar la integración de scripts ya desarrollados en páginas Web para probar su funcionalidad:

* Seleccionar varios navegadores.

* Definir los entornos de prueba.

* Identificar los parámetros a verificar.

* Documentar los procesos realizados.

CERTIFICADO DE LA ACCIÓN FORMATIVA:

El alumno obtendrá un diploma que le será entregado al finalizar el curso.

